O przedmiotach troche trudnych, ale... bardzo przyjemnych

Mowa oczywiscie o przyjemnej informatyce i
trudnej matematyce. Jako doro$li wiemy, ze aby by¢
dobrym matematykiem, programistg czy informatykiem
nalezy logicznie mysle¢c. W SP nr 82 na wiele réznych
sposobow  staramy si¢ pomoc uczniom  polubic
matematyke i uwierzy¢, ze moga si¢ jej nauczy¢. Lekcje,
zajecia  pozalekcyjne, konkursy ogolnokrajowe czy
mig¢dzynarodowe, ale tez projekty wewnatrzszkolne stuza

temu celowi. Na lekcjach stosujemy rézne formy i metody

" aktywizujace.
Bardzo duzym uznarﬁem cieszy si¢ realizacja innowacji pedagogicznej ,,Lego
przygoda z matematyka i informatyka”. Uczniowie wiedzg, ze komputer nie jest sterowany
myszka czy klawiatura, lecz umystem. Dzigki zajeciom uczniowie rozwigzuja wiele
problemow zwigzanych z logicznym i kreatywnym mysleniem. Dostarczaja one satysfakcji z

samodzielnych odkry¢, ukazuja nowe horyzonty i $ciezki myslenia.

U nas w szkole na przedmiotach $cistych
uczniowie uczg si¢ rozwigzywania problemow
przy pomocy dostgpnych narzedzi  oraz
pokonywania przeszkod dzigki pomystowosci,
doswiadczeniom i1 wiedzy z r6znych przedmiotow.
W SP nr 82 w Gdansku, ktadziemy szczegdlny
nacisk na poszerzenie umiejetnos$ci kreatywnego
myS$lenia uczniow, stymulujac przy tym ich rozwdj intelektualny i emocjonalny. Nai
uczniowie pytaja, szukaja odpowiedzi i chetnie przychodzg na lekcje zarowno informatyki,

jak i matematyki. Ponizej kilka dowodow jak fajnie bawimy si¢ na ,,infie” i, matmie”
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